2 Deécodage

Un systéme & micro-processeur a besoin de 8 K Octets de mémoire vive et

Licence Informatique 3, CDA de 8K Octets de mémoire morte pour fonctionner. On dispose d'une ROM '."{

8K x 8 et d'une raM 8K x 8. |
UE systemes d’exploitation et microprocesseurs

Organisation de la mémoire, pipeline Questions
1. Le processeur posséde un bus d’adresse de 16 bits. Quelle est la taille
Stéphane Rubini de I’espace d’adressage?

2. Proposer un positionnement des mémoires dans |'espace d'adressage.

1 Déco dage - principe 3. Donner les équations des fonctions CSroan et CSran permettant de
sélectionner respectivement le boitier de ROM et le boitier de RAM.
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A_ l‘_intérieur d'une mémoire de 16 octets (16 mots de 8 bits), on désire
distinguer 4 zones de 4 octets chacune 3 ’aide de 4 signaux Zg, 21, 49 et

7. 3 Décodage mémoire |
On désire obtenir la cartographie mémoire représentée ci-dessous. On considérera r
1111 un décodage complet sans zones images et une largeur de bus d’adresses de
24 bits.
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Par exemple, la sortie Z5 sera active si on accede & ’adresse 1000,1001,1010 Questions f
ou 1011. " gl , : ;
1. Ecrire les équations permettant de décoder les zones mémoires Z1, |
; 22 et Z3.
Questions
1. Déterminer les équations des sorties Zg, Z1, 29 et Zs.




